3/2019




Ahoj, kamaradsi,

teplé cervnové pocasi pfimo laka na vypravy za dob-
rodruzstvim. Ja jsem jedno takové nedavno podnikl.

Vydal jsem se do hloubi naseho lesa, kde stoji opus-
tény strasidelny hrad Duchberk. V ném bydli a né-
kdy i strasi mGj kamarad duch Slavek, se kterym cas od
¢asu hliddm, aby se do hradu nékdo nevloupal a neu-
kradl truhlu s pokladem.

Jenze ouha! Kdyz jsem tentokrat na hrad dorazil,
nasel jsem Slavka celého uplakaného. Ono vidét pla-
¢iciho ducha je désivé samo o sobé. Kdyz je to ale vas
kamardd, je to o to horsi. Zoufaly Slavek se mi svéril, ze
truhlu s pokladem nékdo ukradl! Tedy truhlu ne, ta je
prilis tézka, a navic pfikovand k podlaze. Ale vsechny
cennosti z ni zmizely!

To vite, ze jsem nevahal ani minutu a nabidl jsem
Slavkovi, Ze mu pomU0zu najit nejen ukradeny poklad,
ale i toho nenechavého lapku, ktery na hradé radil. Do
patrani se zapojila i ostatni hradni strasidla, ale protoze
to je opravdu naro¢ny ukol, budeme potrebovat, abys-
te nam s jeho pInénim pomohlii vy.

Takze, vylestéte si své detektivni lupy, zahfejte
mozkové zavity, honba za ukradenym pokladem pravé
zacina.

Uspésné detektivni pdtrdni
vdm preji detektivové
vevercdk Ciperka

a duch Sldvek.
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Soutéze o ceny

| pfi detektivnim patrani je ¢as na soutézeni. Vyhrou
v tomto cisle ¢asopisu tedy neni jen odhaleni pacha-
tele, ale zajimavé ceny ma Ciperka pfipravené i za sou-
tézni ukoly. Ty najdete na téchto strankach:

str. 4

str. 23

® Kfizovka - Duchovo jméno

® Detektivni zapisnik

Vyherci z minulého cisla

® Krizovka - Tajuplné vejce: Ano, uhadli jste. Zvi-
ratka dala tajuplnému vejci jméno Otakar. Ti, ktefi od-
povédéli spravng, se ted jisté nedockavé hledaji mezi
stastnymi vyherci. Jsou jimi: S. Bartosinska (6 let),
R. Schreiberova (7 let), A. Drimlova (8 let), E. Kralova
(3 roky), J. Tichy (5 let).

® Kreslim pohadku: V kresleni vaje¢né pohdadky
jste se doslova vyzivali. Ciperka si zase pofadné uzi-
je, az bude posilat darky témto zdatnym malifdm:
M. Martinak (9 let), A. Krbcova (70 et), A. Krupickova
(8 let), K. Kyselova (5 let), T. Lechnerova (7 let).

POZOR!

Elektronickou verzi Ciperky
naleznete na internetovych

strankach www.coopclub.cz

Zadano spolec¢nosti

coop
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Ciperka sice duchovi fiké Slavek, ale to je jen doméacka podoba jeho jména.
Jak se maly duch jmenuje ve skute¢nosti, ukryva nase tajenka. Staci jen spravné doplnit
jména jednotlivych hradnich strasidel, pomocnik{ v detektivnim patrani.

Reseni kfizovky posli do 25. éervence 2019 na adresu DELEX, Denisovo nabrezi 4,
301 00 Plzen nebo na e-mailovou adresu coopclub@coopclub.cz. Na obalku
nebo do pfedmétu zpravy napis ,Ciperka - kfizovka“. Nezapomen pFipojit své
jméno, adresu a vék. Soutéz je urcena jen pro déti.
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'Hradni studna

Prvni ¢ast pokladu objevili nasi mali detektivové ve studni
u vodnika Houzvicky. Co do studny zlodéj schoval? Houzvicka
spravnou odpovéd vyskrabal do kamen. Staci je seradit od nejvétsiho
po nejmensi. A kdyz pak vsechny kameny ve studni spocitas, prijdes na to,
kolik téchto predmétt se ve studni nachazi.
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y 4
Carodéjnice Elvira se pustila do prohledavani hradni kuchyné.
H R A D N I Aby také ne. Vzdyt je to jeji kralovstvi, ve kterém vafi nejen vybrané
-

delikatesy, ale i carovné lektvary. Zna tedy velice dobfe viechno nadobi,

které do kuchyné patfi. Proto pro ni bylo hrackou objevit ¢ast
KUCHYNE oo

Zkus to také. Elvira ti troSku poradi. Dvé nadoby jsou vzdy stejné.
Ty patfi Elvife. Zbytek nalezi do vykradené truhlice.

7 2
ait ( tuto Cast ukmdwqcﬁ counosti

Filor e ¥ u it ukradoue s

‘ Neaa/pozf@d je zapsat A detektirudho za/fwauku «; &ngam-. ;
N e se dikladué podirtf dor zau{v’kq g 2

4 JN%/M“OX/@VMW« uepatrt. £¢ by da[f‘t stopa 3

por hledandiu pachateli? 4




c~2KradeZ na Duchberku =

ylo nebylo. Za devatero horami a devatero
B fekami se rozkladal rozlehly kouzelny les,

ve kterém bydlel vever¢ak Ciperka. V hloubi
lesa se pred zraky viech lapkl a nenechavct ukryvala
zficenina hradku Duchberk, v niz Zila pocetna rodinka
hodnych duch a strasidylek, ktefi zde hlidali
prevzacny poklad.

Ciperka rad na Duchberk chodil, skamaradil

se totiz s malym duchem Slavkem,

a zazivali bajecna
dobrodruzstvi.

Jednoho letniho dne si Ciperka fekl, ze uz Slavka
dlouho nevidél a Ze by spolu mohli zase néco podnik-
nout. Vypravil se tedy na Duchberk. Jenze ouha! Slavek
jej nevital s ismévem na rtech, ale s uplakanyma
ocima.

,Predstav si, Ciperko, co se stalo! Rodice odletéli na
néjakou dospéldckou ducharskou slavnost a mné sveérili
dozor nad celym hradem a jeho poklady. Tyden jsem
oka nezamhouril, coZ pro nds duchy neni zas az takovy
problém. Peclivé jsem sledoval okoli, aby se ani neprdtel-
skd mys k hradu nepriblizZila. JenZe dnes jsem se zaletél
na chvilicku podivat na letecky den ¢arodéjnic a mezitim
nékdo ukradl hradni poklad! Co si po¢nu? Takovd ostuda!

8

Z toho koukd minimdlné sto let domdciho vézeni!”
,Nebre¢, Sldvku, to se pro strasidla nehodil” konejsil Ciper-
ka svého zoufalého kamarada. ,Stalo se. Nezbyvd ndm
tedy nic jiného nez zlodéje vypdtrat! Uvidis, nakonec to bude
suprové letni dobrodruZstvi a vSechno dobre dopadne.”
Slavek se zaradoval, a protoze to
q byl duch opravdu vesely, hned se
mu zlepsila ndlada a zacal se na
detektivni akci tésit. K patrani pfi-
zvali i dalsi lesni kamarady, prevlékli

Hradek prosmejdili od pidy ke
sklepu a od sklepu k ptdé.
Nevynechali jedinou
é mistnost, jediny vykle-
nek, jedinou Skviru. Na
konci dne vsak s jis-
n totou védélije-
diné: poklad
na hradé
skutecné

—/]
ktery byl stejné hravy, vesely \
a dovadivy jako nas vever- se do detektivnich obleku ve stylu
cak. Zvlasté v 1été spolu slavného detektiva Sherlocka Holme-
travili spoustu ¢asu I se a dali se do patrani.
4
N7
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S prvnimi no¢nimi hvézdami se zacala probouzet
také hradni strasidla. Bila pani si v zrcadlovém séle
kontrolovala, zda ma stale béloskvouci Saty, kdyz vtom
do ni narazila fretka Bétka. Teda narazila - spise ji pro-
béhla.

»Co délds, nemehlo?” obotila se na fretku bila pani.
JPodivej, jak jsi mi pomackala mé hedvdbné saty!”
»~Promin, vzdcnd pani, jd nerada. My tady s kamarddy
pomdhdme Sldvkovi vypdtrat zlodéje hradniho pokladu,
tak jsem trochu zamyslend.”

~Coze? Nékdo ndm ukradl poklad? To je malér! Okamzité
ddm védét ostatnim strasidlim a pomuzZeme vdm. Prece
jen zndme hrad za ta staleti, co tu strasime, velice dobre.”



Nez se Bétka stacila nadechnout, proplula bila
pani zdi a jen z dali bylo slyset jeji volani a burcovani
hradnich strasidel. Za chvilku se to na nadvofi hemzilo
nejen lesnimi zvifatky v ¢ele s Ciperkou, ale také vie-
moznymi strasidylky. Ohnivy pes, véhlasny to stopafr,
se snazil vyéenichat jakoukoliv stopu po pachateli. Ale
jak zviratka cely den pobihala po hradé sem tam, citil
jen vlni veverdi, fretci, vici, lisci, vydfi. Jen pod viemi
témi vlinémi byl slaboulinky zdvan néceho prohnilého,
potouchlého.

Vodnik HouZvicka a vydra Berta propatravali hradni
studny i potlicek v podhradi. Houzvicka se vyptéval
vsech rybek, jestli si né¢eho nevsimly. Jenze, vite, jak se
to ma s rybami — micely jako ryby a jen porad dokole¢-
ka oteviraly své tlamicky. Kloudné slovicko z nich vsak
nevypadlo.

Zato néco vypadlo zlodéjovi v labyrintu hradniho
sklepeni, kam se vypravil bezhlavy rytif Vilém s liSakem
Ludvikem. Ludvik nejprve nasel Vilémovu zakutdlenou
hlavu a kousek od ni také néco, co by se na tu hlavu
hodilo, kdyby na ni uz nebyla nasazena pfilba. Klobouk!
Konecné prvni stopa po pachateli!

A za chvilku pfibyla dal3i. Dvé paradnice, totiz bila
pani a Bétka, se vratily do zrcadlového salu. Po chvilce
si pani z Duchberka vsimla, Ze na zrcadle visi ¢ast gar-
deroby, kterd ji rozhodné nepatfi. Zadna bila pani by
prece nenosila panskou kravatu, navic tak nemoznych
barev!

Ciperka se Slavkem se vydali do hradni kuchyné za
carodéjnici Elvirou. Takové ¢arodéjnice sice kazdému
na prvni pohled nahanéji hrdizu, ale kdyz vite, jak s nimi
jednat, mnohé vam prozradi. Elvira vsak nebyla zrovna
v nejlepsi naladé.

»No, tak jen pojdte ddl, holomci!”
vitala rozparadéna ¢arodéjnice Ci-
perku a Slavka. ,MdZete mi néjak
rozumné vysvetlit, co md zname-
nat ten neporddek? Co jste to
tady zase vyvddéli za lumpdrny!
Takovy svincik!”

+Ale my jsme to nebyli,
Elviro,” koktal vydésené
duch. Ano, i duch se
obcas dési.

»INelzete mi, chdsko
jedna zdivoceld, nebo
vds pretdhnu tady
tou holi, kterou jste
mi naraficili do cesty. J
To byla slupka, kdyz
jsem na ni sldpla! A ta
boule na cele!”

~Nelzeme! A ta hal

neni nase,” durdil se Ciperka. ,Musela to byt pofddnd
rdna do hlavy, Elviro, kdyz ty, takovd véhlasnd carodéjni-
ce, jsi viibec nezaregistrovala, Ze tady vsichni zurivé hledd-
me zlodéje hradniho pokladu a Ze tahle hil bude asi dalsi
stopa!”

Elvira si zamyslené masirovala nafialovélou bouli na
¢ele a nezbyvalo ji nez pfiznat, ze Ciperka ma pravdu.
Stop po pachateli pfibyvalo, ale nasi detektivové nebyli
k jeho odhaleni ani o vever¢i chlup bliz.

Elvira nedokdazala poradit, ohnivy pes nedokdzal nic
vycenichat. Ohnivci nakonec musel pomoct vlk Viktor.
Byl to on, kdo odhalil dalsi stopu, a pochopitelné si
Ohnivce pékné vychutnal.

»Poslouchej, ohnivdku, ty uz asi vdzné stdrnes. Nepo-
trebujes bryle, abys vibec néco vidél? Podivej, tamhle na
Sipkovém kefi se jedny povaluji. Vyzkousej si, jak ti budou
sluset,” chechtal se uli¢nicky Viktor, protoze mu hned
bylo jasné, Ze pravé odhalil dalsi stopu. A také uz tusil,
kdo byl tim nenechavym lapkou.

»No jo, Viktore, stdrnu. Taky co bys chtél, vzdyt tady
strasim uz pét set padesdt pét let! To je dost i na ohnivého
psa. Asi pljdu do penze,” pfiznaval Ohnivec a intenzivné
nasaval vzduch. ,Ale tak zIé to se mnou prece jen neni!
Cich mi slouzi pofdd dobre! Citis taky tu viini? Teda spis
ten smrad? Koho ti to pfipomind?”

.Jojo, taky jsem tenhle odér poznal. Takhle zapdchd
jediny tvor na svété. Myslim si, Ze zlodéje jsme odhalili
a najit poklad ted bude hracka. Pujdeme najisto!”

Viktor mél pravdu. Vsichni detektivové se okamzité
vydali pfimo k pelechu povedeného zlodéjicka, kde ob-
jevili nejen jeho, ale také truhlu se vSemi ukradenymi
cennostmi.

Poklad se v¢as vratil na své misto, takZe Slavkovi
rodice na nic nepfisli. Proc je zby-
te¢né désit, kdyz se vlastné nic

nestalo. Jak Ciperka na za¢atku

predvidavé rekl - bylo to ba-
je¢né detektivni dobrodruz-
stvi, které si v3ichni moc uzili.
A to je vlastné konec nasi
pohadky. Ze ne? Ze vam jes-
té néco chybi? Aha, nevite,
kdo byl pachatelem kradeze.
Tak sledujte stopy rozeseté po
celém tomto ¢asopisu, ony vas
k nému dovedou. A nebojte,
poradné odplaté tento
vykutaleny uli¢nik
neusel. Koupel v le-
dové vodé lesniho
pottcku byla pro
nenechavého Spindiru
nejvétsim trestem.



HLADOMORNA

Tento kostlivec je v hladomorné pfikovany uz stovky let.
Hlady se mu délaji mzitky pred oc¢ima a na sténach vidi stiny svych oblibenych pochoutek.

Poznas, jakym jidlim stiny patfi? Neni mezi nimi néco nejedlého, tfeba ¢ast pokladu?
Jidia za'/olc'f Ao Stioveho welth,
- ualezeny /ofedméfdvdefzkﬂvmﬁo
2djolouiku.

Reseni Stinového menu
najdes na strané 23.



Skfitek Rozumbrada miluje hadanky, hlavolamy a deskové hry.

— & Proto na néj nejcastéji narazi$ v Sachovém salonu. Nechal ti tu
sa o v maly vzkaz. Kdyz jej vylustis, ziskas opét néco z odcizenych skvosta.
Na Sachovnici vyskrtej jména 15 zvirat. Postupuj zleva doprava

a shora dolt. Zbyla pismena ¢tena po radcich ti prozradi,

co zlodéj v Sachovém salonu schoval.

Spocitej vsechny samohlasky na Sachovnici.

Udavaji pocet v salonku ukrytych skvost(.
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Bilad pani z Duchberka se pustila do patrani
v zrcadlovém sale. Je to jeji nejoblibenéjsi

mistnost, protoze v kazdém zrcadle maji
jeji Saty jinou barvu, vzdy shodnou s ramem zrcadla.

Veawd s pastelky a jeduotlive odrazy v-ercadllech Spravué vybarvi.

- — PFi praci se dobre divej kolow sebe, 6ild paul uasta wezd zreadlly
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Peri snezi v loznici

Duch Slavek patral v loznici. Natfepavat duchny, to je jeho! Jenze jedna pefina praskla
a pefi se z ni rozletélo na vsechny strany - skoro jako nas obrazek.
Chces-li zjistit, jestli Slavek v loznici objevil i néco ze ztraceného pokladu
nebo stopy po zlodéjovi, musi$ obrazek nejprve slozit.
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drahokamy viechny. Ma
ovaci tabulku, kterd ti

14
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. “lhtory
Od hradni véze drak vidél, ze v pfedhradi je spousty stop. ﬂﬂfm&’eﬂcém‘eé?ﬁ/ ‘0‘?77
Vyslal proto ohnivého psa, aby okoli prozkoumal a "’@‘ﬂ@’e/{ezﬁ @ﬁ/ﬂ/‘/e\f’%e‘c@
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a vycenichal pachatele. Splnil Ohnivec sv(j ukol, | I ,{fe,,;
nebo bude potfebovat tvou pomoc? ]




PEPINU

1.dil

Klaunka Pepina umi nejen rozesmat, ale dokdZe
si poradit v Eﬁ:pade.ch, kdy si jini nevi rady.

Treba p it Mradenu, aby zalila sluneénice.

Ahoj, déti, prodpak
Jjste tak smutné?

Sluneénice
vadnou.

ey : g} g a. QAL 20 L~ ; e .
Viyddme se
za Mrafenou.
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Mradena je farodéjka, kterd pase destové a bourkové mraky jako ovelky. Pomdhd ji je
ddvat dohromady velky bilg pes Mrakous. Je viak hrozné ndladovd. Kdyz se ji nechee, tak
Jje z nebeské ohrady nepusti. Jindy je naopak Skodolibd a naFidi Mrakousovi, aby vyhnal

ven velké ferné mraky plné krup.
Tak pékné
dﬂfpeiD
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Musime p¥Finést
MradenZ ddrek. Rampouchy z téhle

Jeskyné.

A jd je ddm
do batohu.

Utrhli par rampouchi z jeskyné, chvili si Zabalim je

odpoéali a pak pokradovali dél. Do kopee to bylo do velkgeh listi.
horsi. Nez se vysplhali nahoru, byla uz tma.
V mracich probleskovalo svétlo.

Ritf se sem obrovsky pes.
Mém par
q-\\,_ ~

Tamhle sviti

piskotd.
néjakd véz.

Odved’ nds k Mradené,
Mrakousku.

Na ochozu
bydli Mracena.

Sluneénice na poli
vadnou.

S k
— e
Co jste mi pinesli? )

Mradena to dovolila. ProtoZe bylo hodné pozdé, ptespali u ni ve véZi a rano zas Slapali
domil. Sli pFimo za velkgm mrakem, kterg pied sebou hnal Mrakous. Ze zmokli, jim vibec
nevadilo. Vodu dostaly nejen sluneénice, ale i Sirokyg kraj kolem, kterg uz dlouho Ziznil.
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Uf! Vypada to, Ze viechny ztracené klenoty jsou nalezeny.

s

Sechny skvosty do truhly. Kdyz se ale podiva

ka a Slavek vratili v
na obrazek pred kradezi a po ni, zjisti

Ciper

6 véci chybi.

Ze precijen

S,

s

Reseni tikolu najdes na strané 23,
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Poklad je zpatky v truhle. Ale kdopak jej ukradl?
Béhem nasi dobrodruzné cesty jsi nasel
4 predméty patiici zlodéji.
Tady mas podobenky 6 protrelych zlocincu.
Kdo z nich fadil na Duchberku?




Odbhalil jsi pachatele? Blahoptejeme. Ciperka a hradni
stradidla takeé slavili uspéch. S lupi¢em se nechali vymalovat
do hradni obrazové galerie. Protoze se ti zlodéje podafilo
odhalit, nebude pro tebe problém spravné jej na obraze
vybarvit. Zaroven na obraz mlzes prikreslit i sebe,

vzdyt jsi souc¢asti hradniho detektivniho tymu.
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Po dobfe vykonané prdci si vsichni zaslouzi
sladkou odménu. Stastny a vdé&ny Slavek
svym detektivnim kolegim vykouzlil vynikajici
duchy z banand. | kdyz mozna kouzlit neumis,

bananové duchy zvladnes hravé.

0 BUDES S
POTREBOVAT: e

4 banany
bilou cokolddovou polevu
tokolddové cocky
strouhany kokos
dle potfeby smetanu
8 nanukovych dfivek

v
Jak vycarovat
bauduore duchy:
Oloupané banany prekroj na pl.
Ze strany fezu zasun do kazdé ¢asti nanukové
drivko.
V rendliku rozehfej bilou ¢okolddovou
polevu. Stéle ji michej, aby se nespdlila
a nebyla z ni ¢erna - to prece neni ta spravna
duchafrska barva.
Je-li poleva pfilis tuha, mazes ji dle potreby
ziedit trochou smetany.
V rozpusténé polevé
namoc pfipravené pulky
banand, posyp je kokosem
a poloz na talif vylozeny
pecicim papirem.
Z ¢okolddovych ¢ocek
dodélej duch@im o¢i a pusu. K
Duchy dej alespori na 5 hodin <
do mrazéku, aby se pofadné trasli
zimou a strachem.

7y se rozhodué trast aewum'“: »
bandinovi Auchoré chrach ueaféaa ¢
a v l6+e skréle chutudyi.



Duchové, ktefi neuméji litat, vyuzivaji k premistovani

mlzné koné. Klaunka Pepina té takového konika naudi.

y
& balonko vy MIhu asi nesezenes, ale bily balonek ur¢ité ano.

Jak se rodi balonkovy konik:

© Balonek nafoukni tak, aby ti zbyl asi 10 cm dlouhy
nenafouknuty konec. Druhy konec zauzluj.

® U uzliku vytvor jeden maly buftik - hlavicku. Pak dva
stejné velké buftiky, které zkroutis — konikovy usi.

© Krcek predstavuje jeden vétsi buft.

© Kazdého koné zdobi hfiva - 6 malickatych bufrtiki,
které zkroutis. Otvorem mezi nimi protlacis krcek.
Ted’bude mit konik hlavu oto¢enou dozadu, takze
ji obrat' spravnym smérem.

® Ddl uz je postup podobny jako u ostatnich zvirdtek -
dva burtiky na predni nohy, buftik na télicko
a dva burtiky na zadni nohy.

C0 BUDES por, EEBOI/A-I} ® Fixem konikovi nakresli o¢i.

» dlouhy bily balonek
. P pumpicku
P fix na dokresleni oéi




Str. 10 Str. 18
STINOVE MENU 6 rozdilt >
Stehno, preclik, hruska,

rohlik, ananas, parek,

babovka, hroznové vino

- UETERTIONE 2dersmie

\.
CObylo nalezeno | KOLIK topg

Natez 4a oy, 5 - bylo nalezeng
Netez ua tr. 4 -
Netez ua oy, 14 -

Vyplnény detektivni zapisnik posli do 25. ¢ervence 2019 na adresu DELEX,
Denisovo nabiezi 4, 301 00 Plzen nebo na e-mailovou adresu coopclub@coopclub.cz.
Na obalku nebo do predmétu zpravy napis ,Ciperka — detektiv”.

Nezapomen pfipojit své jméno, adresu a vék. Soutéz je urcena jen pro déti.
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